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Abstrak 

Manusia sebagai mahluk hidup tidak dapat terlepas dengan kebutuhan akan makanan. Salah satu aktifitas dalam 

membuat makanan adalah dengan memasak. Masyarakat pada umumnya melihat resep makanan dengan buku atau 
majalah dimana cara tersebut dinilai merepotkan bagi beberapa orang. Penelitian ini dilakukan untuk merancang 

aplikasi resep masakan berbasis android, dimana akan memberi solusi pada masyarakat untuk mempermudah 

mendapatkan informasi resep makanan. Aplikasi ini menyediakan resep makanan dari beberapa koki-koki ternama 

di Indonesia seperti, Renatta Moeloek, Junior John Rorimpandey, Arnold Poernomo dan Farah Fauzan Quinn. 

Aplikasi ini dirancang menggunakan Framework Flutter dan bahasa pemrograman Dart melalui kode editor Visual 

Studio Code. Peneliti terdahulu dilakukan oleh Handika Juliansyah, 2020 dalam menciptakan aplikasi Al-Qur’an 

berbasis android yang bertujuan untuk menerapkan Framework Flutter sebagai alat untuk membangun aplikasi 

Al-Qur’an berbasis android. Flutter sendiri merupakan SDK besutan Google yang ditujukan untuk mobile apps 

development yang memiliki kinerja tinggi. Mobile apps yang di kembangkan dengan Flutter dapat dipublikasi ke 

platform Android maupun iOS dari codebase tunggal. Berdasarkan hasil pengujian, aplikasi resep masakan 

berbasis android ini sukses berjalan di atas sistem operasi android versi 7.0 (Nougat). 

Kata Kunci: Resep masakan, Android, Mobile Apps, Flutter, Dart 

 

Abstract 

Humans as living beings cannot be separated from the need for food. One of the activities in making food is 

cooking. People in general view food recipes in books or magazines where this method is considered inconvenient 

for some people. This research was conducted to design an android-based recipe application, which will provide 

solutions to the community to make it easier to get food recipe information. This application provides food recipes 
from several well-known chefs in Indonesia such as Renatta Moeloek, Junior John Rorimpandey, Arnold 

Poernomo and Farah Fauzan Quinn. This application is designed using the Flutter Framework and the Dart 

programming language through the Visual Studio Code editor. Previous research was carried out by Handika 

Juliansyah, 2020 in creating an android-based Al-Qur'an application that aims to implement the Flutter 

Framework as a tool to build an Android-based Al-Qur'an application. Flutter itself is an SDK made by Google 

which is intended for high-performance mobile apps development. Mobile apps developed with Flutter can be 

published to both Android and iOS platforms from a single codebase. Based on the test results, this Android-based 

recipe application successfully runs on the Android operating system version 7.0 (Nougat). 

Keywords: Food recipes, Android, Mobile Apps, Flutter, Dart 

 
1. PENDAHULUAN 

Teknologi yang semakin berkembang pesat dari tahun ke tahun berdampak sangat besar terhadap masyarakat. 

Masyarakat diharuskan untuk mengikuti arus perkembangan teknologi yang ada saat ini dan seterusnya. Berbagai 

teknologi yang berkembang memiliki banyak dampak positif salah satunya dapat memecahkan permasalahan- 

permasalahan manusia di berbagai bidang, baik di bidang pendidikan, pemerintahan dan masih banyak lagi 

dampak positif perkembangan teknologi di kehidupan sehari-sehari. Informasi dapat dengan mudah tersebar ke 

pelosok negeri dengan memanfaatkan teknologi saat ini. 

Sebelumnya berkembangnya teknologi, masyarakat melihat informasi melalui media masa seperti buku, 

koran ataupun majalah. Contohnya saja jika masyarakat ingin melihat resep makanan, mereka perlu membeli atau 

meminjam buku resep yang tebal, membeli majalah mingguan dan lain sebagainya dimana menurut sebagian orang 

cara itu sangat merepotkan. Namun semakin berkembangnya teknologi muncullah penulisan buku secara digital 

atau biasa disebut dengan E-book. E-book adalah versi buku elektronik yang diambil dari buku cetak tradisional. 
E-book selain dibaca menggunakan smartphone, bisa juga dibaca di komputer [1]. 

Dengan adanya buku digital seperti E-book penerbit tidak perlu mengeluarkan biaya yang besar untuk 

melakukan percetakan. Informasi dan panduan berbentuk digital ini dapat juga digunakan dalam pembuatan resep 

masakan yang dapat memudahkan masyarakat untuk menggunakannya tanpa harus mengeluarkan banyak biaya 
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untuk membeli buku resep yang tebal, ataupun majalah mingguan. Dengan hadirnya banyak koki terkenal di 

Indonesia seperti Renatta Moeloek, Junior John Rorimpandey, Arnold Poernomo dan Farah Fauzan Quinn, banyak 
masyarakat yang ingin mecoba dan meniru resep ala koki terkenal tersebut. 

Teknologi yang berkembang pesat saat ini adalah teknologi android. Sistem operasi mobile yang satu ini 

memiliki banyak kelebihan dalam membuat aplikasi yang sangat berguna untuk menyediakan kemudahan dalam 

memenuhi kebutuhan secara cepat dan praktis dengan fitur yang menarik dan mudah untuk digunakan[2]. Android 

sendiri menyediakan platform terbuka untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri. Para developer android telah 

banyak menciptakan startup-startup besar untuk memecahkan masalah yang ada di sekitar masyarakat. E-book 

sendiri juga dapat dikembangkan menjadi aplikasi android dengan fitur dan informasi yang lebih lengkap serta 

tampilan yang lebih menarik dengan menggunakan teknologi android. 

Penelitian terdahulu yang dibuat oleh Handika Juliansyah, 2020, dalam mencari solusi untuk menciptakan 

aplikasi Al-Qur’an berbasis android. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan Framework Flutter sebagai alat 

untuk membangun aplikasi Al-Qur’an berbasis android [3]. Flutter adalah teknologi open source dari Google yang 

bisa digunakan untuk membuat aplikasi Android dan iOS. Flutter sendiri merupakan SDK yang sudah dilengkapi 
berbagai fitur yang berguna untuk mengembangkan aplikasi. Flutter sendiri menggunakan bahasa pemrograman 

Dart yang merupakan sintaksis gaya-C sederhana dan dikembangkan oleh Google [4]. 

Berdasarkan penjelasan diatas, penulis bermaksud untuk membangun aplikasi resep masakan berdasarkan 

resep koki terkenal yang sudah disebutkan diatas berbasis android dengan memanfaatkan Framework Flutter. 

Aplikasi ini menyediakan kurang lebih 70 macam resep masakan berdasarkan profil koki-koki terkenal tersebut, 

dengan tampilan yang menarik dan sederhana. Maka penulis mencoba penelitian dengan judul “Membangun 

Aplikasi Resep Makanan Berbasis Android Menggunakan Framework Flutter”. 

 
 
 

2.1 Pengumpulan Bahan/Data 

2. METODE PENELITIAN 

Dalam penelitian ini metode yang digunakan adalah studi kepustakaan, yaitu mengumpulkan data-data yang 

mendukung yang mempunyai kaitan dengan penelitian seperti dari media sosial, website-website atau sumber 

lainnya [5]. 

2.2 Alur Penelitian 

Alur penelitian ini digunakan sebagai pedoman penulis dalam pelaksanaan penelitian ini agar hasil yang dicapai 

tidak menyimpang dari tujuan yang telah ditentukan sebelumnya [6]. 
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Gambar 1. Flowchart Alur Penelitian 
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Pada gambar 1 menjelaskan alur penelitian berbentuk flowchart dari awal hingga akhir. Penjelasan alur 

flowchart di atas adalah sebagai berikut: 

1) Tahap Observasi 

Pada tahap ini penulis menganalisa dan mengobservasi masalah-masalah apa yang ada di masyarakat. 

2) Tahap perencanaan sistem 

Pada tahap perencanaan sistem penulis akan menyusun rumusan masalah, tujuan yang akan dicapai serta 
mengumpulkan bahan materi yang diperlukan untuk perancangan sistem. 

3) Tahap analisis kebutuhan sistem 

Pada tahap ini penulis akan melakukan analisa studi kelayakan dan analisa kebutuhan sistem sehingga penulis 

dapat mengetahui hal-hal yang dibutuhkan untuk merancang sistem. Jika kebutuhan dan kelayakan sistem 

tidak terpenuhi, maka alur akan kembali ke tahap observasi. 

4) Tahap perancangan sistem 
Pada tahap ini penulis akan memulai perancangan sistem dan melakukan evaluasi tampilan serta fungsi-fungsi 

pada sistem yang dirancang. 

5) Tahap implementasi dan pengujian sistem 

Setelah tahap tahapan-tahapan diatas sudah terpenuhi, maka sistem sudah siap untuk diimplementasikan, 

sistem yang sudah dibuat dalam bentuk aplikasi akan diimplementasikan ke dalam aplikasi mobile berbasis 
android. Jika implementasi dan pengujian mengalami kegagalan, maka akan kembali ke tahap perancangan 

sistem. 

6) Hasil 
Setelah semua tahap telah terpenuhi, maka akan masuk ke tahap akhir, yaitu hasil dimana akan menghasilkan 

hasil. 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dari penelitian ini memerlukan beberapa tahapan yang akan diperoleh untuk mencapai hasil rancangan yang 

baik dan sesuai. Beberapa tahapan tersebut akan dijelaskan sebagai berikut. 

3.1 Analisa dan Perancangan 

Aplikasi yang dirancang adalah aplikasi resep makanan berbasis mobile android. Aplikasi ini dirancang untuk 

memberikan solusi kepada masyarakat dimana dapat mempermudah dalam melihat resep makanan yang up-to- 

date hanya dalam perangkat telepon genggam saja. Aplikasi ini berisikan resep makanan berdasarkan beberapa 

profil koki ternama di Indonesia, serta dirancang dapat berjalan secara offline dan standalone. Desain interface 

pada aplikasi ini menerapkan ilmu UI/UX dengan menggunakan tools desain yaitu Figma [7]. Setelah suatu desain 

dan perancangan selesai, dilakukan pengkodingan menggunakan Framework Flutter dengan bahasa pemrograman 

Dart melalui kode edito Visual Studio Code. Setelah aplikasi selesai, dilakukan pendistribusian aplikasi agar dapat 

digunakan oleh pengguna dengan memanfaatkan layanan Firebase [8]. Proses aplikasi dapat digunakan oleh 

pengguna adalah menggunakan tautan email yang dikirimkan oleh developer aplikasi tersebut. Agar dapat 

menggunakan aplikasi ini, pengguna harus memiliki perangkat mobile dengan sistem operasi android minimal 

versi 7.0 (Nougat), serta App tester Firebase [9]. 

3.1.2 Kebutuhan Perangkat Lunak 

Adapun perangkat lunak yang nantinya akan di gunakan di dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

a. JDK (Java Development Kit) 

b. Android Studio 

c. Flutter SDK 

d. Dart SDK 
e. AVD versi 7.0 (Nougat) 
f. Visual Studio Code 

g. Figma 

h. Sistem Operasi windows 10 

i. Firebase 

3.2 Usecase Diagram Aplikasi 

Adapun Usecase Diagram yang mendeskripsikan sebuah interaksi antara pengguna dengan sistem, meliputi alur 

interaksi dari user saat melihat menu di halaman Home, melihat menu di halaman Profil Chef melihat daftar resep 

di dalam halaman profil chef, berikut adalah gambar Usecase Diagram dari aplikasi yang dirancang [10]. 
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Gambar 2. Usecase Diagram 

Adapun skenario use-case dimana user berinteraksi dengan aplikasi dapat dilihat pada tabel 1. 

Tabel 1. Skenario User Usecase 
 

No Nama 
Usecase 

Aktor Pre-Kondisi Post- 

Kondisi 

Skenario 

1 Melihat 

Halaman 

Home 

User Belum 

Membuka 

Aplikasi 

Sudah 

Membuka 

Aplikasi 

1. User membuka 

aplikasi 

2. User melihat 

berbagai menu 

2 Melihat 

Header 

User Belum 

Melihat 

Header 

Sudah 

Melihat 

Detail 
Header 

1. User melihat 

detail Header 

3 Melihat dan 

Memilih 

Resep Cepat 

dan Mudah 

User Belum 

Melihat 

Resep Cepat 

Dan Mudah 

Sudah 

Melihat 

Daftar 

Resep Cepat 

dan Mudah 

1. User memilih 

Menu Cepat 

dan Mudah 

2. User melihat 

detail menu 

4 Melihat dan 

Memilih 

Menu Profil 

Chef 

User Belum 

Melihat dan 

Memilih 

Menu Profil 
Chef 

Sudah 

Melihat dan 

Memilih 

Menu Profil 
Chef 

1. User memilih 

salah satu dari 

4 Profil chef 

2. User memilih 

daftar resep 

3. User melihat 
detail resep 

3.3 Implementasi 

1. Tampilan Splash Screen 

Tampilan Splash Screen merupakan tampilan awal ketika aplikasi pertama kali dibuka. Pada tampilan ini terdapat 

logo, teks dan tombol untuk mengarahkan pengguna menuju halaman home. Tampilan Splash Screen aplikasi 
dapat dilihat dibawah ini. 
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Gambar 3. Tampilan Splash Screen 

2. Tampilan Halaman Home 

Pada tampilan halaman home menunjukkan berbagai menu seperti header, menu resep cepat dan mudah serta 

profil dari para chef. 

 

Gambar 4. Tampilan Halaman Home 

 

3. Lanjutan Tampilan Halaman Home 

Tampilan halaman home dapat di scroll sampai kebawah dimana terdapat beberapa profil chef. Untuk kelanjutan 

tampilan halaman home dapat dilihat dibawah ini. 
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Gambar 5. Lanjutan Tampilan Halaman Home 

 

 

4. Tampilan Daftar Resep Chef 

Tampilan daftar resep chef Renatta berisi gambar-gambar dari resep itu sendiri dan nama resep pada gambar, 

serta terdapat nama dari chef pada appbar aplikasi. 

 

Gambar 6. Tampilan Daftar Resep 
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5. Tampilan Detail Resep 

Tampilan dari detail resep terdapat header gambar dari hasil resep itu sendiri, judul resep, serta nama dari 

chef pembuat resep tersebut sebagaimana dapat dilihat pada gambar dibawah ini. 

 

Gambar 7. Tampilan Detail Resep 

 
4. KESIMPULAN 

Berdasarkan penelitian yang telah dibuat dengan judul Rancang Bangun Aplikasi Resep Makanan Berbasis 

Android Menggunakan Framework Flutter, maka dapat disimpulkan 

1. Resep ditulis berdasarkan beberapa koki terkenal yang ada di Indonesia sehingga masyarakat dapat melihat 
resep mereka yang up-to-date. 

2. Terdapat gambar dari hasil resep, bahan-bahan serta langkah-langkah yang di desain dengan tampilan yang 
sederhana dan mudah dipahami. 
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